TUT: Gewicht dndern Samstag, 17. November 2012

Tut wie man das Gewicht eines

Fahrzeuges/Gerats/Gegenstand usw. andern kann

Fur LS 2011

1. lhr 6ffnet den Mod Ordner und entpackt euren Mod.
2. Ihr 6ffnet die i3d des Mods mit dem Giants Editor.

3. Ihr klickt im Giants Editor den gesamten Mod an:
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sttbtos «| 4. lhrsucht den Eintrag Density die Zahl die da nun steht ist das

Transform | Rigid Eody |shape Gewicht. lhr findet den Eintrag im Men( Rigid Body. (Bild links)
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enpeund.clid 5. Nun kénnt ihr die Zahl andern, dabei gilt: Je hdher die Zahl desto

Callision [#]

Trigger [ schwerer; Je tiefer die Zahl desto leichter.

Caollision Mask,| 2202042

Restitution |0 6. Speichern

Stakic Friction | 0.5

Dynamic Friction | 0.5

7. Mod wieder zusammenfihren (verzipen)

Skin Width | 0,01

Density | 0.07

Solver Tterations |4

Viel Spass
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. http://www.youtube.com/multidissimo



