
 

 

In diesem Tutorial möchte ich dir gerne zeigen, was so alles an Fahrzeugtuning möglich ist, und zwar 

ohne Modding Kenntnisse. Das einzige was du dafür brauchst ist die Beherrschung des Schreibens. 

 
Anforderungen für dieses Tutorial: 

 

Notepad++ http://www.chip.de/downloads/Notepad_12996935.html 

Einen LS 08/09/11/13 Mod 

 

Es kann natürlich auch jedes andere Textprogramm verwendet werden – Notepad++ ist jedoch das 

Übersichtlichste und Sinnvollste für solche Sachen! Wieso?  

 

Kuck hier: http://www.modding-welt.com/10874.html#post78169 

 

Also los geht`s: 

 

Jeder Mod der InGame eine Funktion hat besitzt eine ModDesk und eine fahrzeug.xml (die meistens 

auch so heißt wie der Mod selbst): 

 

Um diese zu bearbeiten muss man sie logischer Weise zuerst öffnen: 

 



Haben wir die ModDesk geöffnet, kann es eigentlich schon losgehen: 

 

 

 

Von wem ist der Mod?: <author>NAME HIER REIN</author> 

 

 

Welche Version?: <version>VERSION HIER REIN z.B. 1.5</version> 

 



Beschreibung im Shop: </description>BESCHREIBUNG HIER REIN<description> 

 

 

Name im Shop: <name>MODNAME</name> 

 

 

 

 



Richtung vorm Shop beim Kauf: <rotation>0 ODER 1</rotation> 

 

 

Preis Shop: <price>Preis hier rein</price> 

 

 

 

 



Unterhaltskosten pro Tag: <dailyUpkeep>Unterhalt hier rein</dailyUpkeep> 

 

 

Händlermarke Shop: <brand>$l10n_shopItemBrand_Marke z.B. John Deere hier rein</brand> 

 

 

 

 



Gerätetyp Shop: <machineType>TYP HIER REIN z.B tippers</machineType> 

 

 

 

 

 

 

 

 

Geschwindigkeit: SIEHE ERKLÄRUNG UNTEN UND BILD 

 



 

Füllvolumen: <capacity>ZAHL HIER REIN</capacity> 

 

 

 

 

Füllbare Fruchtsorten: <fillTypes fruitTypes="TYP HIER REIN z.B. water" /> 

 

 



 

Silagefunktion zufügen (für Kipper): <allowFillFromAir value="TRUE ODER FALSE HIER REIN"/> 

 

 

Sound u. Lautstärke: <fillSound file="$data/maps/sounds/siloFillSound.wav" volume=" ZAHL/> 

 

 

 

 



Maximale Tempomatstufe wechseln: <maxSpeedLevel value="ZAHL VON 1-4 HIER REIN"/> 

 

 

Tankvolumen: <fuelCapacity>ZAHL HIER REIN</fuelCapacity> 

 

 

 

 



Dieselverbrauch: <fuelUsage>ZAHL HIER REIN</fuelUsage 

 

 

 

Kraft, die von oben wirkt: <downForce>ZAHL HIE REIN</downForce> 

 

 

 

 



Bremskraft: <brakeForce>ZAHL HIE REIN</brakeForce> 

 

 

Soundverzeichnisse: 

 

 

 

 

 



Abladegeschwindigkeit:<grainTankUnloadingCapacity>ZAHL HIER REIN<grainTankUnloadingCapacity> 

 

 

 

Dreschertankvolumen: <grainTankCapacity>ZAHL HIER REIN</grainTankCapacity> 

 

 

 

 



 

Dreschbare Früchte: <grainTankFruitTypes fruitTypes="FRÜCHTE HIER REIN" /> 

 

 

 

 

Regen Dreschen:<allowThreshingDuringRain>TRUE ODER FALSE HIER REIN</allowThreshingDuringRain> 

 

 

Ertrag: <fillScale value="ZAHL HIER REIN" /> 

 



Entlademenge (z.B. Mist,Gülle): litersPerSecond="ZAHL HIER REIN" />, 

 

 

 

 

Auffüllgeschwindigkeit: <fillLitersPerSecond>ZAHL HIER REIN</fillLitersPerSecond> 

 

 



Hier noch ein Hier noch ein Hier noch ein Hier noch ein paar Eintrpaar Eintrpaar Eintrpaar Einträge, die aber fge, die aber fge, die aber fge, die aber für r r r „Nicht Nicht Nicht Nicht 
ModderModderModderModder“    auch nicht so wichtig sind:auch nicht so wichtig sind:auch nicht so wichtig sind:auch nicht so wichtig sind:    

 

accelerations     Beschleunigungsverzögerung 

brakeForce     Bremskraft 

massScale value    Faktor in dem der Hänger schwerer wird pro Liter 

rotMax/Min     Lenkeinschlag 

suspTravel     Feder Weg 

spring      Härte der Federn 

damper     Höher der Wert umso weniger springt das Fahrzeug herum 

lateralStiffness     Desto höher der Wert umso gerader fährt das Fahrzeug 

minRpm     Minimale Drehzahl 

maxRpm     Maximale Drehzahl 

maxTorques     Kraft, die in den 4 Tempomat Stufen verwendet wird 

rotSpeed     Lenkgeschwindigkeit 

forwardGearRatio    Übersetzung vorwärts 

autoRotateBackSpeed  Geschwindigkeitsfaktor des Lenkeinschlages beim 

zurückschlagen des Lenkers 

backwardGearRatio    Übersetzung rückwärts 

rpm und torque    Abschnitte bis Drehzahl mit der Kraft 

deceleration     Drehmomentabfall wenn die Geschwindigkeit Nachlässt 

backwardDeceleration  Drehmomentabfall beim Rückwärtsfahren wenn die Geschw. 

nachlässt 

mass      Gewicht der Räder in Tonnen 

 

 

Sollten noch Fragen dazu sein, könnt ihr mich hier erreichen: 

 

http://www.modding-welt.com/index.php?page=User&userID=2020 

 

 

 
 
 
 



Credits: 
TUT by Claas_Evolution 
Darf unter Angabe meines Namens und nach vorheriger Rücksprache mit mir verbreitet 
werden. 
Natürlich mit Original Link von uploaded.net 

 

 


